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Die Einstiegsmaske für die SR:

Zur Bearbeitung anklicken!



Zur ggf. erforderlichen Korrektur 

der Aufstellung 

geht der SR in das Feld 

„Mannschaften“!



Per Klick auf das nach unten 

zeigende Symbol öffnet sich dann 

die jeweilige Aufstellung.



Müller, Klaus
0123-4567
11.13.2099



Rechts neben der Rückennummer 
 per Klick auf das Banksymbol => wird der Spieler zum Ersatzspieler
 per Klick auf die roten Personen => fällt der Spieler komplett für das Spiel raus

Rechts neben der Rückennummer 
 per Klick auf das Spielfeldsymbol => wird der Spieler vom Ersatzspieler zum Teil der Startelf
 Per Klick auf die roten Personen => fällt der Spieler komplett für das Spiel raus

Sofern noch ein ganz „neuer“ Spieler an dem Tag 
hinzugefügt werden soll, ist die Spielberechtigungsliste 
zu laden.

 per Klick auf das Spielfeldsymbol => wird der Spieler zum Teil der Startelf
 Per Klick auf das Banksymbol => wird der Spieler zum Ersatzspieler

Wichtig => Rückennummer nicht vergessen.

Müller, Klaus
0123-4567
11.13.2099

Müller, Klaus
0123-4567
11.13.2099



Wichtig => es wird ein Torwart und auch ein Kapitän benötigt. Diese Eintragung erreicht man, wenn 
das Dreieck         unter dem Spieler angeklickt wird.

In seltenen Ausnahmefällen wird ein „Freier Spieler“ 
erfasst, was dann nur mit Vor- und Nachname und 
Geburtsdatum möglich ist. 

Die Spielerlaubnis wird später vom Staffelleiter geprüft, der 
Spieler wird aber nicht am Einsatz gehindert. 

Beim F-Spieler kann kein Foto dabei sein, ansonsten kann er 
aber technisch wie ein „normaler“ Spieler bearbeitet 
werden.

Hier in diesem Beispiel ist die Nr. 1 
„nur“ Torwart, aber eben nicht der Kapitän 
(s. unterschiedliche Einfärbung).

Nicht Öffentlich bedeutet, dass der Spieler bei fussball.de in der Aufstellung nicht namentlich erscheint! 



Wichtig => Trainer und Mannschaftsverantwortlicher MÜSSEN erfasst sein (s. rotes Sternchen => Pflichtfeld)!

Dabei kann eine Person beide Funktionen im Spielbericht ausüben (es kann sogar ein Spieler sein).

Auch im Feld „Werbung“ muss etwas stehen und sei es nur ein Zeichen („-“).

Final die Freigabe der (geänderten) Aufstellung nicht vergessen. 



Per Klick kann man das wieder 

einklappen.

Hierüber kommt man 

wieder in die vorherige 

Maske.

Monika Mustermann Max Mustermann



Zur Erfassung des 

Spielverlaufs!



Um diese Seite bearbeiten zu können, muss man zunächst ganz unten den Befehl 

„Bearbeiten“ anklicken:

Stephan Schamuhn



Der oberer Teil der Maske:

Hier steht der SR und 
(wenn angesetzt) die 
Assistenten. 

Im „Normalfall“ kann hier 
„Normales Ergebnis“ 
stehen bleiben.

Hier die Tore entweder als 
Zahl oder per Klick auf die 
Symbole (+ bzw -) erfassen!

Anstoß und Ende wird für den „Normalfall“ 
vorgeblendet, kann aber  verändert werden, die 
Nachspielzeit ist dann ggf. auch zu erfassen. 

Im „Normallfall“ ja alles „i. O.“, 
sofern das nicht so sein sollte,  
ist dann bitte entsprechende 
Meldung zu erfassen.

Stephan Schamuhn



Nur ein paar Beispiele:

Hier passt was nicht!!!

Diese Untermaske 

erscheint, wenn 

abweichende Uhrzeiten bei 

Spielbeginn bzw. Spielende 

erfasst werden sollen.



Beispiel POKALspiel:

Es ging in das 11m-Schießen => daher beim Feld „Spielergebnis“ rechts über 

das Auswahlsymbol zum Eintrag „nach Elfmeterschießen“ wechseln:

Ergebnis nach der regulären Spielzeit muss dann ein Unentschieden sein!

Das Endergebnis setzt sich zusammen aus den Toren während des Spiels 

zuzüglich den verwandelten Elfmetern!



Beispiel Abbruch:

Hier dann den Abbruch im Auswahlblock „Spielergebnis“ auswählen:

Zudem dann unbedingt in Kontakt mit dem KSL / KSO treten, um weitere Dinge abzustimmen!



Spesen dürften kein Problem sein, bei den Fahrtkosten muss es immer 

durch 0,30 logisch teilbar sein.

Bei der Erfassung via Handy gibt es das Problem, dass dort kein Komma 

erfasst werden kann.

Tipp/Umweg => erst „660“ erfassen, dann hinter die erste „6“ gehen und 

dort einen Punkt setzen => dann wird daraus 6.60 € (für 22 km).



Der weitere Teil der Maske:



Hier ist vieles möglich, aber ggf. nicht alles erforderlich:

Beispiele:

- 10 Min. verspäteter Spielbeginn, da Gast nicht rechtzeitig angereist.

- Trinkpause in 2. HZ

- Verletzung Nr. 4 Gast, Vor- & Nachname, rechts Bein

- o. ä.

(Bei BEZIRKSjugend auch noch Fairness-Bewertung) 

ACHTUNG => alle Eintragungen aus diesem Feld können die Vereine später dann auch einsehen!



Auswechselung Heim:

anklicken



Es öffnet sich das Untermenü, über die Auswahlmöglichkeiten rechts 

dann weiter befüllbar (an sich „selbsterklärend“, daher hier nicht weiter

angeführt).

Hat man sich vertan, 

dann einfach „löschen“.



In Staffeln mit rein-raus-wechseln wird nur der eingewechselte Spieler 

erfasst!

Mustermann, Max

Mustermann, Max



Die persönlichen Strafen sind 

nur an einer Stelle zu 

erfassen, egal welche pers. 

Strafe verhängt wurde.

Welche Strafe es dann war, 

ist im Bereich „Typ“ 

auszuwählen!



Hier im Beispiel die Zeitstrafe, 

da ein Jugendspiel als 

Grundlage diente.

Andernfalls steht dort die 

gelb/rote Karte!



Beispiel:

Hat ein Spieler erst Gelb und 

später dann Gelb/Rot 

gesehen, sind natürlich zwei 

Erfassungen vorzunehmen!

Für jede weitere Strafe ist hier 

das „+“ Symbol anzuklicken.

Neben der Rubrik „Strafen für Spieler“ gibt es natürlich auch noch die Rubrik:

(selbsterklärend, daher hier nicht weiter angeführt) 

(10) Mustermann, Max

(10) Mustermann, Max

Bei jeder Erfassung einer pers. Strafe ist neben 

der Spielminute auch noch ein Grund einzugeben 

(entweder Foulspiel oder Unsportlichkeit):



Die Erfassung der Tore erfolgt 

nach der gleichen Logik.

Die Fehlermeldung hier ist 

„logisch“, da zuvor ja ein 

Endstand von 2:1 erfasst wurde.

Diese Fehlermeldung verschwindet, wenn die erfassten Tore/Torschützen deckungsgleich mit dem 

vorstehend eingetragenen Ergebnis sind.



Beispiel:

1. Minute => normales Tor

50. Minute => Strafstoß

60. Minute => Eigentor

So sieht die Erfassungsmaske 

aus, die Auswahlfelder rechts 

sind zu beachten.

Da hier der Spielstand mit 2-1 

ja schon passt, ist das unten 

offene Feld über Löschen zu 

verlassen.

Schamuhn



Beispiel Pokalspiel:

Zunächst auch alle Tore wie vorstehend erfassen und dann die Tore aus 

dem Elfmeterschießen (ohne Minute) mit dem entsprechendem Typ 

hinterlegen.



Nicht vergessen:

Und dann final natürlich die 

Freigabe nicht vergessen:



Hier besteht noch die Möglichkeit, nochmals „anzuhalten“,

nachdem man OK gedrückt hat, geht für den SR nichts mehr. 



NACH der Freigabe => kann man sofern 

erforderlich dann in der Rubrik „Dokumente“ 

entsprechende Berichte/Dateien hochladen:

Diese Maske öffnet sich, nachdem der Befehl 

„Dokument hinzufügen“ angeklickt wurde.

Für die Meldung eines Feldverweises o. ä. gibt es einen entsprechenden Vordruck.

Die hier hochgeladenen Dateien können die Vereine nicht abrufen!



Achtung/Hinweis:

In den BEZIRKS-Staffeln erfolgt die Poolung über einen anderen Weg. 

Dort werden die SR-Kosten im Spielbericht nicht erfasst, sondern im 

Bereich der SR-Ansetzungen (über die Desktop-Variante):

Hier auf das       Symbol klicken!



Hier müssen nur die Kilometer eingetragen werden, der Rest ist vorgeblendet.

Anschließend speichern und über „Zurück“ die Maske verlassen.



Sonderfall => Spiel fällt aus oder statt eines Gespanns leitet der SR entgegen der 

üblichen Praxis das Spiel nur allein :

Dann im Feld „Sonstige Kosten“ bei Ausfall die hälftigen Spesen mit einem 

MINUS-Zeichen erfassen (bei fehlenden, aber an sich vorgesehenen SRA dann 

deren Spesen komplett) und in das Feld eine kurze Begründung. 

Hier das Beispiel für Spielausfall:

Spielausfall wg. Nichtantritt Gast                                                                              -9,00 €
18,00 €



Der Betrag wird hier dann auch ersichtlich!

Nach der erfolgten Abrechnung/Überweisung

ändert sich das Symbol auch hier noch:



Wer noch mehr lesen möchte:

https://www.nfv-

braunschweig.de/fileadmin/Bezirke_Kreise/Bezirk_Braunschweig/

Inhalt/Spielbetrieb/Schiedsr ichter/SR-Infos/Handout_Schiri-

Spesenpool_SR_allein.pdf

https://portal.dfbnet.org/fileadmin/content/downloads/freigabe/sbo

/191201_DFBnet_Spielbericht_Freigabemitteilung_7_60.pdf

Wer es lieber als Video-Schulung sehen möchte:

https://portal.dfbnet.org/de/service/videoschulungen/einzelspielbe

richt.html

Dort aber bitte beachten => Erklärvideos Einzelspielbericht

https://portal.dfbnet.org/fileadmin/content/downloads/freigabe/sbo/191201_DFBnet_Spielbericht_Freigabemitteilung_7_60.pdf
https://portal.dfbnet.org/de/service/videoschulungen/einzelspielbericht.html


Für den Schiedsrichter:

Erfassung des Spielverlaufs durch 

Schiedsrichter 



Nur noch kurz angeführt => Sammelspielbericht:

Verwendung => bei Turnieren, sofern mit E-Spielbericht gearbeitet wird.

Logik/Hintergrund => je Team wird ein Spielbericht als „Sammelliste“ für 

den ganzen (Spieltag) abgegeben, analog den (Hallen-)Turnieren „früher“ 

und tlw. heute auch noch.

SR muss daher auch keine Wechselvorgänge, sondern nur je Spiel die 

Tore und pers. Strafen erfassen.



Einstiegsmaske:

Angezeigt werden ALLE Spiele des Turniers.

Weitere Bearbeitung NUR über das Bearbeitungssymbol vor dem ERSTEN Spiel.



An sich gleich, es heißt dann statt Spielverlauf im dritten Reiter halt Spiele:



Unter der Rubrik „Mannschaften“ stehen dann alle Aufstellungen.



Rubrik „Spiele“ => hier bereits tlw. von einem SR bearbeitet 

(s. 2. & 4. Spiel, dort steht schon ein Ergebnis)



Zur Bearbeitung => irgendwo auf den Bereich des Spiels gehen und anklicken.



Es öffnet sich die bekannte Untermaske => auf der dann auch hier weiter und den 

weiter unten stehenden Menüpunkt                  die Bearbeitung zu starten ist.



Bearbeitung dann an sich wie bekannt, allerdings im Bereich „Spielleitung“ dann 

zunächst auswählen, welcher der angesetzten SR das Spiel geleitet hat.

Ein Feld für die SR-Kosten gibt es nicht! 

Sofern doch über die Poolung gearbeitet wird => bitte die SR-Kosten beim 

jeweils ersten Turnierspielbericht je SR in das Bemerkungsfeld eintragen:

z. B. Fahrkosten 9 €, SR-Spesen 18 € => insgesamt 27 €



Der elektronische Spielbericht

so schwer/schlimm ist er gar nicht 


